Vorwaort

(WOHER DAS DICTIONAIRE SEINEN NAMEN HAT)
Ende der 71970er Jahre, ich

glaube es war 1978 oder 79,

war ich wdidrend einer

Room 23

Geschdftsreise in der ndhe von

|
“LA3M LHIIN

HDI‘I?’ZII(VS.LSI 3ACNQ LA3M LHOIN S$3 LS| S¥G

Tampa unterwegs:

’o\‘}(

PRTAAS Auf der suche nach einer

Schlafgelegenheit fand ich auf

einer gewissen Interstate ein

gewisses Motel und nunja heute
weif man das es Orte gibt auf
dieser Welt- Orte die eine Art
von Energie anziehen- Energien
die vieleicht die Winde in den

Badezimmern von schmutzigen

Motels bluten lassen oder
dunkle Pforten zu anderen Welten 6ffnen die man bestenfalls als Hélle
bezeichnen kénnte die jedoch soviel mehr sind als das was man unter

der blofen definition von Hélle zu verstehen glaubt-

Fernseher schalten sich ein und statisches weiffes Rauschen erfiillt den
Raum stundenlang oder sind es doch nur Minuten die man da liegt und

in die endlosigkeit einer schwarz weifen

nie enden wollenden Dimension blickt Bob Vandertal
wirend man langsam entschlift- Unter Lawyer
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Da war ich nun also in diesem Motel und in diesem Zimmer (23) von
dem ich mir heute noch sicher bin das es mehr brutalitit und

perversion erlebt hat als andere

PIW;tChTVT"\N vergleichbare Motelzimmer-
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Es wurde nacht in diesem Motel auf dieser
Interstate irgendwo ausserhakb von Zeit und Raum im konventionellen

Sinne- Der Fernseher flackert im hypnotischen Licht weiffer und

schwarzer Punkte wirend draussen

hin und wieder ein Insekt seinen OGOC

elektrischen tod in der blau Oozeper Gill Oil Company

leuchtenden Falle fand- Jedesmal Problembeseitigung
Entsorgung

indrucksvoll unterlegt '
eindrucksvoll unterlegt von einem Call: 81205-OIL
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Ich spannte den Hahn des Revolvers in meiner Hand, schlof die Augen-
Es gibt Orte auf dieser Welt die sind auf eine Art und Weise mit den

Dimensionen verbunden die sich dem normalen Verstand verweigern und

es gibt Orte an denen diese Dimensionen an die Oberfliche sickern wie
toxischer Giftmiill einer illegalen Deponie irgendwo in der Wiiste:

Schwarze, blubbernde, Toxische Héllendimensionen-
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Ich hére zu- Hére die ganze Nacht zu- Schreibe alles auf- Jedes
bésartige Geheimniss das mir enthiillt wird- Ein altes Telefonbuch fiillt
sich mit neuem, okkultem Leben- Verdndert sich im monochromen Licht
eines oszillierenden Apperates: Verblasste nutzlose Namen, vermutlich
ist die hilfte ihrer Trdger bereits verschieden, erginzt von Nummern

ohne Anschluss iiberlagert vom endlosen Schwall aufyezeichneter
Mysterien deren Ursprung ein Telefon ist dessen Anschluss eine direkte

Verbindung zu Welten weit jehnseits der unsrigen ist- Das alte

verschwimmt, wird esetzt und vor mir liegen Namen und Nummern

deren wahre Natur sich nicht erschlieffen lisst-

Als wir fertig sind lege ich auf, nehme das Telefon mit, verlasse das
Zimmer- Man hat mich betrogen die Welt ist um 40 Jahre gealtert
ich nur um eine Nacht-
nunja heute weiff man das es Orte gibt auf dieser Welt- Orte die eine
Art von Energie anziehen- Energien die vieleicht die Winde in den
Badezimmern von schmutzigen Motels bluten lassen oder dunkle Pforten
zu anderen Welten offnen die man bestenfalls als Hélle bezeichnen
konnte die jedoch soviel mehr sind als das was man unter der blofen
definition von Hélle zu verstehen glaubt- Energien die dich eine Nacht

altern lassen wirend um dich herrum 40 Jahre verstreichen-

Die Essenz dessen was in jener Nacht geschah hilst du in deinen
Héinden- Die Aufzeichnungen der anrufe aus dem Thud- Telefonbuch der

Dédmonen-

Das Thud-Dial-

Gez+ Stanly Belial
Tampa 3184 YolD-
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bon ThHud

10



Das was wir Thud nennen, gleicht einer unsichtbaren
ungreifbaren Reflexion die uns wie ein Ort erscheint und doch
ist Thud eher ein Zustand denn ein Ort.

Ein Zustand vieleicht der einen unsichtbaren Ort erzeugt an dem
unsichtbare Krifte wirken, weit jehnseits der vorstellungskraft
gewonlicher Menschen, die die Energien des Reiches den sie
bewohnen verstirken und die Menschen die dort verkehren
beeinflussen.

Am Anfang war Thud nur ein amorpher Nebel ohne auswirkung
oder nicht mal das. Thud war nichts und nicht existent und
nichtmal das war Thud denn Thud war nicht. Thud, das Irdische
und die "himmlische Sphire” waren im Einklang und alles war
eins und nicht vorhanden. Das ist das was wir Natur nennen
oder das was vieleicht Tiere empfinden und einem zustand
entspricht der als reine Existenz oder blo es Sein beschrieben
werden kann.

Als der Mensch sich dann vom reinen "Sein” als Daseinsform
abwandte da war es das Thud struktur bekam.

So hort nun die Geschichte iiber das Reich von Thud, tiber seine
Bewohner und die Pforten die man durchschreiten kann um
zugang zu jenem Reich zu erlangen das man gemeinhin das

unterste der Reiche nennt.

Man sagt die Welt sei das irdische Reich. Jene Sphire in der die

Menschheit verkehrt und ihr tagwerk verrichtet und daneben so

heill t es gibe es die géttlichen Sphiren der Erkenntniss wo jene

letzte Stufe die auflésung des eigenen Seins bedeutet.

Doch nur wenige wissen das das irdische Reich tiberlagert wird
vom unsichtbaren Reiche Thud und in jenem verkehren die

Dimonen und Teufel und jene Wesen die aus blankem Eigennutz

dem Menschn schaden wollen und ihn dringen die Dinge zu tun

die sie stirken.

Und mancher meint er wiirde etwas lieben und lisst nicht ab
davon und blickt man durch die Nebel die das Reich Thud
verdecken so mag man einen der dunklen erkennen der an

unsichtbaren Fiden zieht und jene glauben l4sst das was sie da
lieben sei unersitzlich.
Jene dunklen Wesen die sich parasitengleich an den schwachen
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und dummen laben und sie ihrer Lebenskraft berauben, jene

dunklen Schemen, unsichtbar fiir jene die nur irdische Augen ihr
eigen nennen, fressen sich satt und voll und feiern im dunklen
Reiche Thud ihr Fest denn die Zahl derer die bereit sind verzehrt
zu werden steigt von tag zu tag.

Und diese dunklen Schatten, einer unsichtbaren bedrohung

gleich tiber uns schwebend, denn die Hélle ist oben, jene nennen
wir Damonen und sie sind die Herrscher von Thud.

Nur wenige haben die Reiche von Thud erblickt und noch
weniger kehrten mit genug verstand zuriick davon zu berichten
denn Thud fordert tribut von allen die téricht genug sind seine

Pforte zu durchschreiten.

Und so ist wenig bekannt doch das was wir wissen lisst uns
schaudern wenn in tiefer dunkler Nacht an den Feuern der
unheilgen Rituale im Singsang diisterer Beschwérungen der

Name Thud genannt wird.
Doch so lasst mich nun beschreiben was ich einst sah im Reiche
Thud denn ich bin einer der zuriickkehrte um zu berichten und

Zu warhen jene die glauben das was sie dort tun geschieht aus
ihrem Waillen.
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Die Tore bon Thud

Und es wart das ich erblickte vor mir die Tore von Thud und sie
sind nicht vergleichbar mit dem was der Mensch ein Tor zu
nennemn pflegt.

Unvorstellbar sind sie in ihrer Dimension und doch so winzig
das man glauben mag ein durchschreiten sei unmdoglich. Allein
das erblicken eines der Tore von<Fhud mag einen gefestigten
Menschen in den unvermeidlichen Wahn treiben denn sie sind
nicht dafiir gedacht vom menschlichen Auge erblickt zu werden
und doch sah ich sie dort vor mir.

Im wiisten Umland vor mir_sah ich es. Ein Tor von solchen
Ausmald en das es den Horitzoht:vor mir zur génze einnahm und
es schien wie eine Mauer aus dem reinen Wahnsinn tausender
Geisteskranker dessen Irrsinnyaaf den Pforten waberte und
unheilige verheill ungen versprach! Doch darf man nicht dem
glauben erliegen es gibe einen Weg zu jenen Toren denn die
Sphiren Thuds umgeben uns bestindig und so liegt es in ihrer
Natur das auch die Pforten die ins Reiche Thud fiithren bestindig
um uns herrum wabern und schileichen und uns locken und mit
ihren endlooen verheil’ ungen jene locken die schwach sind ohne
das sie erkennen wiirdne das siéjene Pforten durchschreiten die
nicht durchschritten werden diirfen.

Denn die Natur des Menschen 1asst es nur schwerlich zu solche
wahnbringenden Dinge zu bemerken und doch reihen sich vor
den Toren zu jeder Stunde eines jeden Tages und jeder Nacht

tausende verlorener Seelen um einlass zu verlangen doch keine

wird die Tore sehn wie sie @wirklich sind und jede wird kimpfen,

schachern und feilschen um zuerst einlass zu erhalten. Und jene
die dort einlass verlangen in die'Sphiren von Thud ahnen nicht
das sie sich schon dort befinden denn die endlose Odniss, jene
seelenzerfetzende Leere die die Tore umgibt sind bereits Thud
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denn sie bilden das Reich von Larry dem Damon der Leere und
jener pflanzt den Samen der Leere in viele auf das sie wandern
zu den Toren von Thud damit diese Leere gefiillt werde mit
Dingen die sie glauben zu lieben und ohne die sie nicht sein
konnen.

Und dergestallt ist Thud das sich die Tore und Zuginge zu jenem
unsichtbaren Reich in Thud selber befinden und aus diesem
resultieren. Und so vergiss nicht das Thud zwar durch die Tore
zu erreichen ist, sich Thud aber aufgrund seiner Natur tiberall
befindet und dieser Umstand macht es, dass man Thud nicht
durch die Tore betritt denn die Tore sind in Thud und Thud ist
so allumfassend wie das irdische Reich des Menschen. Und so
also schritt ich durch die Massen der klagenden und wiitenden,
der Betriiger und der Wahnsinnigen und 6ffnete die Tore zu
jenem verfluchten Reich.
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Die Realms

Durchschreite mit mir die Tore von Thud und sieh was liegt dort
unsichtbar in jenem Reich das dem sichtbaren so nah und doch so
unendlich fern ist. Der Nebel der unwissenheit lichtet sich und gibt
den blick frei auf jene Reiche aus denen Thud besteht.

Denn Thud ist wahrlich nicht nur ein Reich sondern wie es seiner
Natur entspricht so vielfdltig und unformig das man meinen
mochte man konne es begrenzen ja differenzieren oder seine
einzelnen Teile beschreiben bis man voller entsetzen festellt, dass
allein die Summe der bestandteile von Thud dem unendlichen so
nahe liegt das sie selbst Thud sind und aus der Masse der
einzelnen Teile wird wieder eins obwohl jedes Teil einzigartig ist
und auf seine weise Thud zur ginze in sich tragt.

Will man jene Teile beschreiben so mag man vieleicht Worte
verwenden die an Reiche oder Gebiete denken lassen doch dies ist
so nicht richtig und doch ist solcherlei beschreibung die einzige
die es zulasst Thud und das was Thud ist zu beschreiben. So
scheint es also das Thud aus vielen solcher Reiche besteht doch
bilden sie nie eine Einheit nichtmal jene Teile die ein Reich bilden
denn sie sind iiberall in Thud. Doch genug der komplizierten
Formeln und der versuche zu beschreiben was unbeschreibar
bleiben soll und so beschrinken wir uns hier auf jenes Wissen das
zu vermittlen moglich scheint.

Ein weiterer Versuch die Reiche von Thud zu beschreiben Selbst
wenn die Reiche von Thud nicht beschrieben werden wollen so
will ich den versuch in einer klaren Stunde wagen und mich auf
das beschrianken was ich dazu weiS.
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Thud iiberlagert unsere Welt und ist allumfassend doch hier und
dort bilden sich wirbel besonderer Energie und jene bilden Reiche
die wir ,die Realms“ nennen denn jeder dieser Realms weifit
gewisse besonderheiten auf, die von und durch seine Bewohner
hervorgerufen werden und von und durch jene beeinflusst wurden
die diese Reiche schufen. Es sind gewisse Ballungen ahnlicher
Energien die nicht zusammenhiangen miissen und doch tun sie
dies in Thud das so anders ist. Es scheint als unterstehe jeder
dieser Realms einem Herrscher, einem Wesen von iiberaus grofler
Macht, so dermaflen erfiillt von einer gewissen Kraft das jene
Herrscher in der Lage sind,iibér Thud hinaus in unsere Welt zu
wirken.

Und so ist jeder Realm ein Spiegelbild des Herrschers und der
Krifte die dieses Reich vor langem schuf oder jeder Herrscher ist
ein Spiegelbild seines Reiches. Es scheint derzeit 23 besonders
starke Reiche zu geben und jene umnterliegen zwar streitigkeiten
untereinander um die krifte die sie am leben halten doch
vernichten sie sich niemals vollig. ' Wenn du einlass verlangst in
Thud ist es nicht unbedingt so, dass du dich dann in einem
Realm befindest der Realm sucht,nach dir und bildet sich um dich
und so erschliefit sich dir nach‘und nach das ganze Reich und die
ganze Sphiare von Thud. Doch kannst du auch am Nexus der
starksten Krifte in jener Welt nach den Toren suchen und so
gezielt in jenen Realm eindringen den du fiir dich am
nutzbringensten erachtest. Doch hiite dich denn nicht nur die
Herrscher verkehren dort. Jeder Realm wird auch bevolkert von
den Generidlen und niederen Dimonen gebildet aus dem Realm
selbst und aus jener unfassbaren Kraft und selbst jene Krifte die
nicht bewusst den Realm bevolkern bilden Kreaturen die dem
entsprechen was in unserer irdischen Welt vieleicht Vogel, Fische
oder Nagetiere wiren. Selbst jene kleinsten Wesen vermogen
ungeheure Krifte auszuiiben auf die Menschen die achtlof
zulassen das die Krifte des Realms und Thuds selbst sie
verzehren.
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Ein versuch der Deutung 3
3

UND WEITERE INFORMATIONEN

JEDER DIESER REALMS UNTERSTEHT DABEI EINEM DER HERRS(HER UND

€S S(HEINT ALS SEI DIE SPHARE VON THUD UNTERTEILT IN REALMS. § z
33
ENTSPRICHT SoMIT SEINEM HERRS(HAFTUEBIET. i3
N

€ IST FRAGLI(H oB DIESE GEBIETE INNERHALB DER SPHARE VoN
THUD STABIL SIND.

VIELMEHR IST ANZUNEHMEN, DASS SI(H DIE GRENZEN AVF4RUND
INTERNER STREITEREIEN PERMANENT VERS(HIEBEN oDER ,WAS
WAHRS(HEINLICHER IST, DAS SI(H DIE REALMS AU
UNZVUSAMMENHANGENDEN TEILEN DER SPHARE VoN THUD
2/SAMMENSETZEN .

€S IST EBENSo WAHRS(HEINLICH, DASS €S INNERHALB DER REALMS
DENo(H STABIILE ZoNEN 4IBT DIE DAVERHAFT UNTER DER
HERRS(HAFT EINES DER DAMONEN STEHEN.

3
3
3
3
$
;
DIESE G4EBIETE BFINDEN SIGH MEI T AM SCHNITTPUNKT DER 39
ENERGIEN DIE DIE TEMPEL IN THUD 21/ EHREN DER DAMONEN §
ERZEV4EN. %
Y
3
$
3
Y
b3
3
:

DIS(oRDIER DIE FEINFUHLIG GENUG SIND VERSPUREN UNBEHAGEN AN
DIESEN oRTEN DENN SIE GELTEN 4EMEINHIN ALS UNHEILIG UND €§
WIRD DRINGEND EMPFOHLEN DIESE oRTE 21/ MEIDEN.

AVSGEHEND VoM ZENTRUM EINES JEDEN REALMS DAS VoM THRON
DES JEWEILIGEN HERRS(HERS MARKIERT WIRD BREITEN SI(H
KoNZENTRIS(HE KREISE AVS, IN DENEN DIE GENERALE UND
NIEVEREN DAMONEN VERKEHREN. =/ 1 Fog| )

U%
UNGEBUNDENE DAMONEN UNTERLIEGEN NICHT DEN GRENZEN DER 3
REALMS, HALTEN SI(H Jepo(H BEVoRZV4T IN DEN TEILEN AVF, DIE . %
FUR SIE DAS BESTE HABITAT BILDEN. 6 § § 3
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Begchworung sum offnen der Tore bon Thud

Yazehtorr-Niyrrty malloy ffyzlyd niv kvattowr. Etyam ghy la
tzam nlowm avnvin phuthaw Y leir 1zaly tzo pazuwhl Thud
Malloy Yozchtoarr-Niyrrty.

Wer aunf den Bewstond der Gotter verzichten mochte der
verwende folgende Formel

Y leir tzaly tzo- pazuiil Thud.
Beschworung zum seilieflen der Tove von Thud
Y mowr tzaly tzo- Jeltrr Thud.
Schliefe die Tore nur wenn duw Thaud bereity verlassen hast

Suchst du den ausgang aus Thud so suche den Tempel des
Chaos. Dort wirst du zwei Torfliigel sehn mit Halbmondf6rmigen
Griffen und 4 Stufen muf} t du gehn bevor du Thud verlassen
kannst. Jede Stufe wird etwas fordern von dir und du wirst
Thud nicht so verlassen kénnen wie du in Thud gewesen bist.
Selbst dieses unterfangen ist nicht ohne gefahr denn viele schon
befanden sich auf den Stufen doch verloren die Tore aus den
Augen und wandelen nun iiber jene endlosen Treppen auf der
Suche nach dem Weg. Also mache dir dein Ziel bewusst und
erklimme Stufe fiir Stufe und wenn du die Tore erreichst dann
mul t du noch den Wichter iiberwinden. Dieser wird drei
goldene Apfel von dir verlangen die drifach geladen sind. Er ist
unbestechlich und du kannst nicht verhandeln. Zeig ihm die
Apfel auf der letzten Stufe und die Tore des Ausgangs aus Thud
werden sich 6ffnen. Doch bedenke das du Thud niemals so
verlassen wirst wie du es betreten oder erlebt hast.
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Es gibt allerdings auch jene Fille im Reich Thud da hat der
Wichter des Ausgangs ein Einsehn und wird sich vieleicht zu
dir auf eine Stufe begeben die unterhalb der Ausginge liegt. Er
wird dir vieleicht anbieten dir die Tore zu 6ffhen und du wirst
hindurchgehn kénnen doch ist es ungewiss ob du auf jene Weise
Thud wirklich verlisst, oder dich nur in eine weitere Illusion
von Thud begibst.

Jene Formeln die ich bereits beschrieben habe, sind die
Geheimginge und Abkiirzungen nach und aus Thud die nur die
Kundigen beschreiten kénnen. Mit ihnen umgehst du die
Wichter der Tore und die Tore selbst doch nur die héchsten
Kenner der Zustinde der Welt deren Licht hell genug brennt
kdnnen in diesen finsteren Kanilen wandeln und werden ihr Ziel
finden. Benutze sie nicht leichtsinnig.
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cAnhakawanha der Sektierer

WENI@ 19T BEKANNT UBER JENEQ WESEN WELCHES IM REALM DER
QEELENFANGER IN EINER KATHEDRALE AUS KNOCHEN AUF EINEM THRON AUG
QEELEN QITZT. WOHEKR DIESEQ WEQEN EINGT KAM LASAT QICH NUR VERMUTEN
DOCH DER MENSCH TENDIERT SEID ANBEGINN DER BEWUSSTWERDUNG DAZY
AICH UNTER GRUORERE UND MACHTIGERE WESEN ZU JTELLEN DIE ER SELBAT
QUTTER NENNT. UND WIE KONNTE EQ LEICHTER SEIN DIE QEELE EINES
MENSGCHEN ZV FANGEN ALS IHN MIT DEN VERSPRECHEN ZU KODERN ER
KONNE IN DEN AUGEN QEINES GOTTEQ ZU WAHREKR GRORE AUFSTEIGEN. WOHER
NUN ANHAKAWANHA EINGT KAM BLEIBT VERBORGEN. GING Ek EINGT AUQ DEN
REIHEN DEk NIEDEREN SEELENFANBER HERVOR ODER WAR ER DER ERSTE
DEM VIELE WEITERE FOLETEN? NIEMALS WIRD MAN DIE WAHRHEIT ERFAHREN
DENN ANHAKANANHA SORGT HOCHIT SELBAT DAFUR DAQ QEINE HERKUNET EUR
IMMER IN DNE NEBELN DEk ZEIT VERBORGEN BLEIBT. MIT SEINER
QESPALTENENE ZUNGE AUQ QOLD QEUCELT Ek SEINE LUBEN DIE Q0 VIELFALTI@
UND WIEDERSPRUCHLICH SIND DAQ NIEMAND WEIR WAQ ERLOBEN UND WAS DIE
WAHRHEIT 19T SOFERN EQ EINE WAHRHEIT GIBT. UND JENEk ZUNGE HAT ER
EQ EBENFALLS ZU VERDANKEN DAG JENE MENSCHEN DIE AUF DER QUCHE
NACH FALSCHER ERLOQUNG UND QEELENHEIL QIND SICH 1HM ZU TAVSENDNE
OPFERN. EINE JEDE SEELE WIRD VON IHM VERSPEIST, WANDERT IN SEIN
MAUL MIT UNZAHLIGEN MEQQERSCHARFEN ZAHNEN DAQ EINEM GROTESKEN
KOPE ENTSPRINGT DER ENTFERNT AN JENE FISCHE ERINNERT DIE IN
TIEFQTEN TIEFEN DER WELTMEERE IHRE BEUTE MIT LICHT FANGEN. UND
EBENVENER KOPF TROHNT AUF EINEM AUFGEBLAHTEN KORPER DEk IN
FEINGTE ROBEN AUS REINGTEM WEIR UND EDELSTEM PURPUR GEKLEIDET I4T.
UNZAHLIGE QYMBOLE DER VERSCHIEDENSTEN GLAUBENSRICHTUNGEN HANGEN
UM SEINEN HALS UND IN SEINER KLAVE HALT ER DIE KETTEN DIE DIE
TREVESTEN ANHANGER ALLER RELIBIONEN AN IHN BINDEN UND MIT JEDEM
AUBENBLICK DER VERSTREICHT ZIEHT Ek QIE EIN dTUCK NAHER ZU SEINEM
THRON UND LETZTENDLICH ZU SEINEM MAUL UM QIE ZU VERSCHLINGEN. DENN
DIEQ QIND DIE QUREQTEN QPEISEN FUR IHN. SEINE ANDERE HAND 19T SCHON
QEID LANGEM MIT EINEM BUCH VERWACHIEN DAS VEDE LUBE ENTHALT DIE
VEMALQ ERDACHT WURDE UM EINEN MENSCHEN SEINER QEELE ZU BERAUBEN
UND DIEGE LUBEN AUS VENEM BUCH SIND EQ AUCH DIE ANHAKANANHA
BEJTANDIG VOR QICH HER BRABBELT. UNABLAGGIG, IN ALLE EWIGKEIT BIQ AUCH
DIE LETZTE SEELE VERSCHLUNGEN I4T.
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cArtikek

ARTIKEK DER DAMON DER SCHREIBFEHLER UND UNERWUNSCHTEN
NACHRICHTEN. QIEHT AVQ WIE EIN NERD DER GANZ NAH VOk NEM PC MIT
ROHRENMONITOT SITZT WOBEI QEIN QESICHT MIT DEM MONITOR VERSCHMOLZEN
I9T. ER BEWEGT QICH MIT TISCHBEIENN EORT UND ZIEHT DEN MENSCHLICHEN
KORPER" AUF EINEM DREHITUHL HINTER QICH HER. ARTIKEK VERFUGT UBER
UNGEZAHLTE FINGER IN VERSCHIEDENEN LANGEN UND GROREN DIE
KONTINVIRLICH AVUF DAQ EINGABEGERAT VOR IHM EINHACKEN. ER HAT EINEN
GROREN HAMMERFURMIGEN FINER DER ALLERDINGG DIE MEIRTE ZEIT AUF DER
GRORSCHREIBTAITE RUHT UND DER QICH ALQ EINZIGER NAHEZU NICHT
UNABLAGGI@ BEWEGT. AUE DEM QOHREIBTISCH (DER EIGENTLICHE KURPER
ARTIKEKS GTEHT MEIRTENG EINE DOGE GPAM.

ER RESIDIERT IN DIGAHEIM.
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“‘Bobat der “Bierkipper

SEID JAHRHUNDERTEN STREITEN SICH DIE GELEHRTEN DARUBER 0B BOBAT DER
NAME EINEQ DAMONS 19T ODER 0B EQ SICH DABE! UM EINE ANZAHL AHNLICHER
WEGEN HANDELT. FEQT STEHT BOBAT, 0B EIN WESEN ODEK VIELE, EXISTIERT
UND JENE DIE DAQ PECH HATTEN IHM ZU BEGEGNEN SIND BIQ AN IHR
LEBENSENDE IN DEN TIEFSTEN TIEFEN IHRER SEELE GESCHADIGT.
GEFLUSTERTE LEGENDEN DIE AN DEN SEELENFEUERN AN DEN RANDERN DES
THUD HINTER VORGEHALTENER HAND WEITERGEGEBEN WERDEN, ERZAHLEN
VON EINEK LEGENDE DIE SICH UM BOBAT KANKT UND DIE, TROTZ
VAHRHUNDERTEN GEPRAGT VON AVICHMICKUNGEN UND WOHLWISSENDEM
AVGLASGEN GEWISSER ELEMENTEN, IMMER NOCH AVSSAGEKRAFTIG GENUG
ICHEINT UM ZUMINDEST EIN TRUBES LICHT AUF DAS ODER DIE WESEN ZUV
WERFEN DIE MAN ALS BOBAT DEN BIEKRKIPPER KENNT. 90 HEIRT ES IN DEN
ALTEQTEN VERSIONEN DIEGER LEGENDE DAS EQ ZU EINER ZEIT, ALS DER
MENSCH NOCH UM LAGERFEUVER 9AR UND SEIN HEIM MEHR HOHLE DENN HAUS
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WARD, EINE GRUPPE MENSCHEN QICH DEM ALLTAGBLICHEN TUN IHRER
ARTGENOISEN VERWEIGERTE UND DIES IN 90 SCHANDLICHER ART UND WEISE
DAS MAN BESCHLOSQ SIE ZU MEIDEN UND QIE IHREM UNVERMEIDLICHEN ENDE

2V UBERLASSEN. QIE WAREN DER FAJL UND TRAGHEIT IN EINEM MAR

VERFALLEN DAG MAN HEUTE NOCH RATGELT 0B EQ DEN BOBAT NICHT SCHON ZU
VENEK ZEIT IN EINER ANDEREN FORM GAB UND DAQ JENEK BEREITS VON
DIEGEN FRUHEN MENSCHEN BEQITZ ERGRIFF. 90 SAREN GIE NUN DORT NAHEZU
BEWEGUNBSLOR UND ERGABEN SICH DEM NICHTS TUN WIE ES NUk JENE
KONNEN DIE UBER EINE IMENSE WILLENSKRAFT VERFUGEN ODER VOM
GANZLICHEN FEHLEN JENER GEZEICHNET GIND. 0B DAS GRAVEN DAS GIE DANN
BEFIEL VON EINER HOHEREN MACHT HERBEIGEFUHRT WURDE ODER DEN FLUCH
IRGENDEINES VERARGERTEN SCHAMANEN WIEDERGPIEGELT 19T NICHT
UBERLIEFERT, DOCH MAN SAGT QIE HATTEN DORT 90 BEWEGUNGSLOR WIE SIE
WAREN QICH NUR VON DEM ERNAHRT WAS VORBEIKROCH, MADEN, GPINNEN,
WURMER UND ANDERS GETIER STOPFTEN GIE IN IHRE MUNDER UND QIE
WURDEN FETTER UND FETTER JE LANGER SIE DORT HARRTEN DENN 90 19T
DIE IRONIE HINTER DER GESCHICHTE, IHRE KORPER ZOGEN UM S0 MEHR DIESER
KRIECHTIERE UND NIEDEREN LEBENSFORMEN AN JE MEHR ER
VERWAHRLOSTE. ANGEZOGEN VOM GESTANK UND DEN SGALZIG KLEBKIGEN
AVSDUNITUNGEN DIESER WESEN DIE MAN ZU VENER ZEIT NICHT MEHR ALS
MENGCH BEZEICHNEN KONNTE KROCHEN SIE BALD IN GTROMEN AUF DIE
GRUPPE ZU. KROCHEN UBER IHRE FETTEN LEIBER UND QUCHTEN SCHUTZ IN
DEN GROREN HOHLEN DIE 9ICH DANN JEDOCH ALS GIERIGE MAULER
ENTPUPPTEN NUR GEOFFNET UM QIE ZU VERSCHLINGEN. UND 0 WILL EQ DIE
NATUKR DAS DAQ WAQ VERSPEIST WIKD AUCH WIEDER AVSGESCHIEDEN WERDEN
MUR UND MEHR FOLGTEN DEM RUF DEQ BESTANKS UND DES VERFALLS. 0B ES
MUN DIE LAUNE DEk NATUR WAR ODER EINE SELTOAME OKKULTE
ABSONDERLICHKEIT WIE SIE NUR EIN PAR MAL IN JEDEM ZEITALTER
VORKOMMT , DIE WESEN VERSCHMOLZEN ZU EINEM. 90 SAGT MAN IN DER
JTUNDE GEINER GEBURT WAREN DIE WURMER UND MADEN AUS DEM BODEN
GEKROCHEN UND SCHWIARME VON FLIEGEN UND ANDEREM GETIER HATTEN DIE
JONNE VERDUNKELT, KAFER, SPINNEN UDN ASGELN BILDETEN EINEN
LEBENDEN TEPPICH UND SELBST DIE NIEDEREN AASFRESSER DER MEEKRE
JTARBEN BE! DEM VERQUCH IHER ANCESTAMMTES HABITAT ZU VERLASSEN UM
ZUR QUELLE DIESER KRAFTE ZU GELANGEN. UND 90 ERZAHLT MAN SICH 9EI DER
EKITE BOBAT AUF DIESE WELT GEQPIEEN WORDEN. AJFGESTIEGEN ALS DAMON
IN DEN THUD WO ER NUN AUF SEINEM THRON QITZT DEK Ek SELBEK IST UND
DAQ GETIER FRISIT DAS AU SEINER ABSCHEULICHEN BRUST HERRAVINACHAT .
WIE JEDER GROBE DAMONENHERRSCHER DEQ THUD HAT SICH BOBAT
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WEITERENTWICKELT 90 DAG NUN EINE SEINER HANDE IN EINER NIE
VERQIEGENDEN FLASCHE MIT SCHAALEM BIER ENDET WELCHES VON VENER
QORTE 19T WIE MAN SIE NACH DURCHZECHTEN NACHTEN IN HALBVOLLEN
FLASCHEN AUF VERDRECKTEN TISCHEN VORFINDET. ANGEREICHERT MIT GETIER
UND DRECK UND DOCH FUR BOBAT 90 NAHRHAFT WIE DER NEKTAR FUR DIE
ALTEN QUTTEKk. SEINE ANDERE HAND ENDET JEDOCH QEID KURZEM IN EINER
QELTOAMEN APPERATUR VON DER MAN QAGT MIT IHR KONNE BOBAT ZU JEDER
ZEIT DIE BILDER ANDERER WELTEN AVF EINEN KASTEN IN SEINEM REICH
PROVIZIEREN UND DIEQ TUT ER AUCH UNENTWEGT. UND 90 BLOTZT ER
BEWEGUNGSLOR AUF DIE ANDEREN REICHE UND FLUSTERT JENEN DIE ES IHM
GLEICHTUN QEINE FAULIGEN ABSONDERUNGEN EIN.

KOMMANDIERT 47 LEGIONEN BIERBRAVER, TALKSHOWMASTER UND
ELEKTRONIKVERKAUFER
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BULLROD DER DAMON DEkR BANKEN UND BORSEN. SPEKULANTEN UND AKTIONARE
HULDIGEN IH{M UND IM GEGENZUB VEKSPRICHT Ek SATTE GEWINNE. DOCH NUR
NARREN WURDEN GLAUBEN DAS BULLRODS FREIZUGIGKEIT OHNE
EIGENINTERESCE IST. IM GECENZUS VERLANGT ER ABQOLUTE ERCGEBENHEIT
M GEGENUBER UND BULLROD SCHERT GICH NICHT UM DIE KONGEQUENZEN DER
SPEKULATIONEN. Ek WEIR EQ GIBT KEIN UNENDLICHES WACHITUM UND DOKT
WO GEWINN 9T VERBIRGT SICH AUCH IMMER VERLUAT. JENE DIE IHM FOLGEN
TRIFET MAN OFT IN DEN TEMPELN DIE DORT BUORSE" GENANNT WERDEN UND
DORT WEKRDEN DIE RITVALE ZU EHREN BULLKODS VOLLZOBEN. BULLKOD ZU
EHREN BEDEUTET QICH IN VOLLKOMMENE ABHANGIGKEIT GEINER GNADE ZV
BEGEBEN DENN NICHT SELTEN GESCHAH EQ SCHON DAS JENE DIE 1HM
FOLEGTEN UND IHk LEBEN NACH SEINER LEHRE AVSRICHTETEN AUFWACHTEN
UND FESTATELLEN MURTEN DAQ BULLKODS LANGEKR ARM SEINEN TKRIBUT
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FORDERTE. UND BULLKODS MACHT, WENN EKk SIE ZEIGT, IST DERGESTALLT DAS
MAN ALLES VERLIEREN MAG WAS MAN IN SEINEM NAMEN GEHORTET HAT UND
LETZTENDLICH MAG EQ CEQCHEHEN DAS DER VERZWEIFELTE SEIN LEBEN
QELBAT FUR BULLROD OPFERT. VENE TAGE AN DENEN BULLROD SEINEN TRIBUT
FORDERT NENNT MAN SCHWARZER FREITAG".

IHM UNTERSTEHEN MEHRERE BONZENBRUTER DIE SEINE LEGIONEN
ANFUHREN.
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“Depenthanos

DEk DAMON DER QUCHT, Ek WIRD AUCH DER SCHLUND GENANNT. EIN
WIDERWERTIGER SCHLEIMIGER UND QUAQI AMORPHER HAUFEN. IN SEINEM
KOkRPER STECKEN UNZAHLIGE SPRITZEN MIT VERSCHIEDENSTEN DROBEN

GEFULLT. MIT SEINEN 7 MUNDERN FRIGAT ER ALLEQ ER IN SEINE SCHMIERIGEN
TENTAKELARME BEKOMMT, RAUCHT MEHRER ZIGARRETTEN UND CRACKPFEIFEN.
MIT SEINEN QIEBEN NASENLOCHERN ZIEHT ER UNUNTERBROCHEN JEGLICHES
PULVERFORMIGE DEM MENSCHEN BEKANNTE UND UNBEKANNTE RAUSCHOIFT
UND INHALIERT WIDERWERTIBE SCHNUFFELSTOFFE UND LOSUNGSMITTEL. ER
WIRKT LETHARGISCH, ABER IN SEINEN AVBEN BRENNT DAQ KRANKE UND
BESEQAENE FEVUER EINES QUCHTIGEN. SEIN EINZIBER TRIEB I9T MEHR,
MEHR, MEHR UND IMMER MEHRI" AUCH GELD HAT EINEN ENORMEN REIZ AUF
EIN, SEIN KORPER 19T MIT BESCHWUREN UND FLECKEN UBERSAHT, WELCHE
ENTEERNT AN DOLLAR- UND EUROZEICHEN ERINNERN. AN JEDEM DER SIEBEN
TENTAKEL TRAGT ER EINEN EHEFRING. WER VON IHM IN BEQITZT GENOMMEN
WIRD 19T EIN ABSOLUTER SKLAVE DER VOM QUCHTDRUCK GETRIEBEN 19T UND
BEREIT UM DIEGEN ZU UNTERBINDEN, ALLEQ ERDENKLICHE ZUTUN.
DEPENTHANOS IGT EXTREM GEFAHRLICH UND FUHKRT SEINE OPFER MEIGT
QOHNELL ING JENGEITS, DA ER SCHIER UNERSATTLICH 14T,

ER KONTROLLIERT F# LEGIONEN VON DROGENDEALERN,
FAIGTFOODKETTENMANAGERN, SPIELHOLLENBETREIBERN, LOBBYISTEN DER
PSYCHOPHARMAKAINDUGTRIE UND BESITZERGREIFEN EHEPARTNERINNEN

Aufgrund des zunehmenden Kontrollverlustes der mensehlichen Spezies und dex tendenz jeden Wunsch zw jeder Zeit
divekt zw befriedigen, gehn discordisehe In, Ex und Nurguisitoren dayon aus, dass Depenthanos erst kirzlich in den
Rang eines Herrsehersy erhoben wurde: Ob er duvch diesen Aufstieq einen anderen Herrseher aus Thud vevdodngt hat st
nicht bekannt:
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Ickybatch

A

DAMON DEk MEDIALEN VERBLODUNG.

KOMMANDIERT 35 LEGIONEN WERBETEXTER, FERNSEHANWALTE UND
MOCHT EGERNMODELS.
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llovitus

DAMON DER IGNORANZ

KOMMANDIERT 6+ LEGIONEN TELEFONHOTLINE BETREIBER, POLITIKER UND
IMPFGEGNEK

UNTERER HOLLENFURIT IN IGNOHEIM.
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Karamosbh der “Drescher

KARAMOSH DER DRESCHEK IGT DER DERZEITIGE 0BERSTE HERRSCHER UBER DIE
QPAHRE DEQ HASGEQ, DER WUT UND DEQ KRIEGEQ. ER I9T DER 0BERITE
BEFEHLOHABER ALLER KRIEGITREIBER UND GING ALQ SOLOHER AUS IHREN
REIHEN HERVOR.

EINGT EIN GEWUHNLICHER KRIEGITREIBER IM DIENGTE EINES UNBEKANNTEN
HERROCHEKRS DER QPHARE VERITAND QICH KARAMOSH VORZUGLICH DARAUF DEN
RICHTIBEN PERSONEN ZUR RICHTIGEN ZEIT SEIN GIFT UND SEINE LUGEN
EINZUFLOSEN UND Q0 GEINE MACHT INNERHALB DEQ REALMS ZU FESTIGEN.
NACHDEM KARAMOSH EINIGE DER GRAUSIGITEN KRIEGERISCHEN EREIGNIGGE IN
DEN IRDIGCHEN SPHAREN AVBELDAT HATTE WAR QEIN RUHM 90 UNERMARLICH
ANGEWACHIEN DAQ IHM GANZE LEGIONEN VON KRIEGITREIBERN DIE TREVE
QOHWOREN UND Ek QICH IN DER FOLGE DURCH EINEN EREOLGREICHEN
BURGERKRIE@ INNERHALB DEQ REALMA AUF DEN THRON PUTSCHTE.

NUN QITZ Ek DORT AUF EINEM THRON DEk AUQ DEN GRAUSIGITEN WAFEEN
GEBAUT WURDE DIE DIE MENSGCHHEIT JVE ERSANN UND SCHICKT VON DOKRT
QEINE LEGIONEN AU UM HASS, WUT UND KRIE@ UNTER DEN VOLKERN ZV
VERBREITEN.

KARAMOSH HAT SICH QEID QEINER THRONBESTEIQUNG dTARK VERANDERT. WO
ER EINGT VOM AUGGEREN EINEM GEWOHNLICHEN KRIEGITREIBER GLICH 90
BEGTEHT Ek NUN EHER AUQ EINER ANGAMMLUNG TODLICHITER INGTRUMENTE
DER VERNICHTUNG GEPAART MIT @YMBOLEN DEQ ABSOLUTEN HAGGEQ AUF ALLEQ
UND JEDEN. SEINE HAUT IGT MIT DEM STARKITEN MATERIAL GEPANZERT DAQ
THUD ZU BIETEN HAT UND UNZAHLIGE ORDEN HANGEN AN SEINER BRUST DIE
VON SEINEN ERFOLBEN KUNDEN.

QEIN GESICHT GLEICHT AUF UNHEILBE ART EINEM SCHMELZOFEN VON NIE
GEKANNTER HITZE UND IN DEN LODERNDEN FLAMMEN SCHEINEN DIE
QEQICHTER DER BOSESTEN MENSCHEN WIEDER DIE JE EXIGTIERTEN. SEIN
BLUT BESTEHT AUQ HOCHKONZENTRIERTEN VIREN UND ER ATMET TODLICHITES
QIFTGAQ AU DAG ALLES LEBEN AUF DER GTELLE VERNICHTET. MANCHMAL TRAGT
ER DIE TYPIQCHE MUTZE EINES FELDHERREN DOCH MEIRT BEVORZUGT Ek EINE
KRONE AUQ MESSERN UND ZWAR AV JENEN DIE IN SEINEM NAMEN DIE
MEIRTEN OPFER FORDERTEN.

QEINE GEWALTIBEN MUSKULDSEN ARME ENDEN IN STUMPFEN AUF DIE ER
VEDE NOCH 90 BRUTALE WAFFE AUFPFLANZEN KANN DOCH MEIRT BEVORZUBT
ER HIEBWAFFEN WIE GEWALTIGE HAMMER ODER STREITKOLBEN.
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AUF QEINEM RUCKEN ENTFALTEN SICH RIEQIGE, RAVCHENDE FLUBEL DIE AUQ
DEN EFFIZIENTSTEN MASCHINENGEWEHREN BESTEHN DIE JE GEFERTIGT
WURDEN UND SEINE BEINE BESTEHEN, WIE BE! KRIEGITREIBEKRN UBLICH, AVS
DEN PANZERKETTEN DEkR PANZER DIE AM MEIRTEN LEBEN FORDERTEN. DIEQ
19T JEDOCH NUk EINE LIST VON KARAMOSH DENN ER HAT EBENSO DIE
MOBLICHKEIT QEINE FURE ABZULEGEN UM DANN MIT DEM ANTRIEB EINER
RAKETE GLEICH UBER DAQ SOHLACHTEELD ZU SCHWEBEN UND DORT TOD UND
LEID ZU GAHEN.

DOCH GEIN GANZEQ MARTIALICCHEQ AUREREQ 19T LETZTENDLICH EINE WEITERE
TAUSCHUNB, LEDIGLICH SEINE AURERE HULLE. INNEN DRIN STECKT EINE
KORREKT GEKLEIDETE GESTALT IN EINEM NADELSTREIFENANZUB MIT HAUT
KUHL WIE EINE HAVGWAND UND EINEM BLICK, TODLICH UND BERECHNEND WIE
EINE BETONMAVER QUER UBER EINE AUTOBAHN BE! NACHT, IN DER HAND EIN
KOFFER VOLL MIT GELD, BESCHMIERT MIT UNSGICHTBAREM BLUT, UND
QEQETZESTEXTEN, ERFULLT VON DESMOKRATISCH LEGITIMIERTEM HAGS, UND
QEIN MOTTO 19T FUR DAQ GRORERE WOHL"
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Krabuskull

KRABUSKULL 19T HERKRSCHEKR DER SCHATTIGEN OKTE UND DUNKLEN
VORAMINUNGEN. FUR DEN UNWISSENDEN SQIEHT ER AU WIE DER TYPISCHE MAN
IN BLACK. ER TRAGT EINE DUNKLE SONNENBRILLE, EINEN SCHWARZEN ANZUG
SAMT HANDSCHUHEN, UND TEVER AVSCEHENDE SCHWARZE SCHUHE. ALLERDINGS

ISTDIEQ NUR GEIN AUBERES AVISEHEN, Ek SELBIT BEJTEHT NUR AV
SCHATTEN. EQ WIKD GESGABT, DASS, WENN EIN MENSCH IHN KOMPLETT SIEHT,
DIEGER WAHNSINNIG WIRD. (MUGLICHE VERBINDUNG ZU NYARLATHOTEP? SIEHE

TRAUME IM HEXENHAVS")

IN SEINEM LAND, GENANNT NOXUS, LEBEN DIE DUNKELHUSCHER.
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Larry Ut der Damon der leere, des Verlustes und des Verschwmrindens von
Dingen ganz allgemein. Wo- mmer etwas fellt oder Un loglscher
Reurenfolge nicht ersehaffen wuwrode steckt Larry daduindter. Larry wt o
sieh nleht sonderlicde gefidarlici eler eun Spafmacher und Taungenicits
devrun Bosaurtlg und seine Streiche resulfieren melfit ans eunem verlangen
Verwirrung zw erschaffen oder zw erieitern. Der Vollrauwsel gt
allgemein aly der zustond Larryy (dort verliert man sogar seine
Erinnerung) und die Leere selbst Bt sein Heim Larry Bt bm Gruwmole
verglecchibar mit der Essenz des Loches. Durcie das ,,nicit vorivanden
siehv Lawrry zw dene Menselren. Diesy maciht U v der Regel weniger
gefddrlich ohbwoll ey sehon vorgekommen sein soll, dass jene die seine
ndine suchen aunfs ivpelste geschidigt winrden. Anzuwmerken sei nothv, dass
Larry eun Damon dey 4. Grades st

Komumandiert 73 Leglonen Maflosi, Middmdnner uno U-Boot Kapitine
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Mortys Knolle

DER 0BERATE GARTNER VON THUD. ER VERSINNBILDLICHT DAQ KONZEPT DER
ORDNUN@ DIE MENSGCHEN DEkR NATUR AVFZUZWINGEN VERQUCHEN. ERSTMALS
BESCHRIEBEN VON IN, EX UND NURQUISITORIN LIVIA, WANDERIN IN DEN
DUNKLEN TALERN DEk GARTEN DEQ THUD.

VON WEITEM QIEHT ER AU WIE EIN KNUFEIGER ALTER GARTNER DOCH VE
NAHER MAN KOMMT DEQTO MEHk ERKENNT MAN DAQ QEIN AUISERES AJQ
DIVERGEN GARTENGERATEN ZU BESTEHEN QCHEINT. EIN KOPE GLEICHT AUF
ERSCHRECKENDER WEIGE EINEM SPATEN UND DIE HANDE SEINER ARME
ERINNERN AN RECHEN ODER HARKEN. SEINE BLAVE LATZHOGE BESTEHT AUQ
EINEkR ANSGAMMLUNG VON SCHNECKENKORN DAQ Ek BEJTANDI@ ABSONDERT UND
DAQ DAHER VON WEITEM WIE EINE LATZHOE AVSIEHT. QEINE ZEHEN
ENDEN IN GESPALTENEN QCHERENAHNLICHEN FURNAGELN MIT DENEN ER
DEN RASEN KURZ QCHNEIDET WO AUCH IMMER ER HINTRITT. WENN ER
QPRICHT HORT QICH DAG AN WIE DAS KNATTERN EINEQ RASENMAHERS GEPAART
MIT DEM QUMMEN EINEQ KANTENSCHNEIDERS UND EINEkR HECKENSCHERE UND
PEQTIZIDE JTRUHMEN AUQ GEINEM MAUL. ER KANN PFLANZEN ZV SCHONSTER
BLUTE FUHREN ABER DAQ 19T NUR ILLUSION DENN DIE PELANZE SELBAT 19T
BEDINGT DURCH QEINEN EINFLUIQ HOCHAT TOXIGCH UND VERGEHT
EBENQOSCHNELL WIE QIE BLUHTE. SEINE GARTEN, 90 SCHON SIE AUCH
QCHEINEN MOBEN, QIND DURCH UND DURCH KUNSTLICHE GEBILDE. DIE BLATTER
VON HECKENSCHEREN, KETTENGAGEN UND KANTENSCHNEIDERN WACHIEN A2
QEINEM RUCKEN UND BILDEN DORT 0BZONE FLUGEL AUS MIT DENEN ER IN DER
LAGE 19T UBER QEIN KEICH ZU FLIEGEN UND IM KALTEN ZEITEN HULLT MORTYS
KNOLLE QICH IN DIE FELLE VON MAULWUREEN UND WUHLMAVGEN.. MAN GAGT UM
IHN AVF ZU BESCHWOREN WERDEN BOTANICCHE PFLANZENNAMEN
RUCKWERTS ZITIERT. AUQ GARTENERDE WEKRDEN MAGISCHE 9YMBOLE IN FORM
VON BLUMEN AUF DEN BODEN GEZEICHNET. GARTENEKDE DIE BE! 523 GRAD
ATERIL ABGEKOCHT WUKRDE. SEINE ZAUBERTRANKE WERDEN AVQ
FRUHLINGZWIEBELN BEBEITSTEN SAMEN UND PHOGPHOR GEBRAUT UND
KONNEN EBENSO SCHONHEIT SPENDEN WIE LEBEN NEHMEN. DIE
OPFERGABEN AN DEN DAMON SIND EBENSGO SELTOAM WIE SEINE NATUR DENN
MORTYS KNOLLE WILL AM LIEBATEN DIVERGE JUNGE KEIMLINGE UND IN HONIG
EINBELEGTE BIENEN. DIESE OPFERGABEN WERDEN AUF GEINEM ALTAR
DARGEBRACHT. EINE KOMPOSTKISTE AUQ DEREN KOMPOST NIEMALS ERDE WIkD
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DA JEGLICHES LEBEN DARIN ABGETOTET WURDE. EINZI@ TOXISCHER CHLEIM
UND ABLABERUNGEN QIND AN IHREM BODEN ZU FINDEN. GEIN RAVCHERWERK
BEQTEHT AUG GETROCKNETEM UNKKRAUT DAS IN EINER FEVERTONNE
VERBRANNT WIKRD. DIEGER GERVCH 19T FUR MORTYS KNOLLE WOHLBEFALLIG UND
ANGENEHM.

EQ GIBT EINE LEGENDE DIE BESAGT DAQ IN MOKTYS KNOLLEQ GARTEN EIN
BAUM GTEHT AN DEM APFEL WACHSEN DIE AUSSEHN ALS WAREN GIE AUQ
PUREM GOLD DOCH HUTE DICH DENN QOLLTEST DU AUCH NUR EINEN DAVON AN
DICH NEHMEN WIRD MORTY3 KNOLLE KOMMEN UND DUNGER FUR SEINE
PFLANZEN AUS DIk MACHEN.
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DAMON DER VERSCHNORUNGITHEORIEN. PARANOIA UND ANGST DAVON LEBT
NAZYLOM. DORT WO MAN DIE VERICHWORER ZU SEHEN MEINT GTEHT NAZYLOM
UND WARTET UND ER WIRD JEDE SCHWACHE AVSNUTZEN UM IN DEN @GEIST
EINZUSICKERN WENN DENN ERIT DAS TOR DORTHIN FUR IHN GEOFFNET I4T.
GEDULDIG WARTEND STEHT NAZYLOM DOKRT UND EING SEI GEWIGE. IHM ZU
HULDIGEN BEDEUTET SEINE FREIHEIT ZU VERLIEREN. JEDEK ASPEKT DES
LEBENS WIRD DURCHDRUNGEN VON 1HM UND VENE ARMEN KREATUREN DIE IHM
ZU NAHE WAREN WERDEN SICH SELBEKR IHRER FREIHEIT BERAUBEN IN DEM
GLAUBEN DAS JENE FINGTEREN KRAFTE AN DEREN EXISTENZ GIE NICHT
MEHR ZU ZWEIFELN WAGEN SIE IN DEN ABGRUND REIREN WEKRDEN. 90 WIKD
EQ ZU IHRER BESTIMMUNG SICH VOR DEM ZU SCHUTZEN WAQ QIE SELBAT
ERSCHUFEN GANZ ZUR FREUDE VON NAZYLOMWIE VIELE ARME WESEN TKRIEB
Ek BEREITQ IN DEN UNVERMEIDLICHEN WAHN DEK DEkR ANNAHME FOLGTE
DORT DRAUSSEN QEIEN UNIRDISCHE KRAFTE AM WERKE UND JVENE GABEN
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ALLEQ AUF UM DEM ZV WIEDERSTEHEN WAS DURCH NAZYLOM IN IHREN GEIGT
QICKERTE. DOCH SELBAT IN TIEFATER NACHT HALT NAZYLOM SEIN LICHT DENN
90 MANCHESMAL FAND DEk WAHRE QUCHER IN DEN WIRRSTEN THEORIEN DIE
EINE UNFAQGBARE UND UNVORATELLBARE WAHRHEIT. DOCH 20 19T NUNMAL DAG
WESEN DIESEQ DAMONEN DAQ GELBAT DIEQE WAHRHEIT FUR EINE LUBE
QEHALTEN WURDE DIE NICHT QEIN KANN UND DARE. NICHTS 19T 40 WIE EQ
QCHEINT, DAS IGT DIE EQGENZ VON NAZYLOM.
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Oozeper q il

DAMON DEQ GAMMELS UND DER VERKLAPPUNG VON MULL

KOMMANDIERT 42 LEGIONEN LOBBYISTEN, ENTSORGUNGUNTERNEHMER UND
PILZZUCHTER.
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Po mpanti

DAMON DER ZUFALLIGEN ERFINDUNGEN UND UNGEWOLLTEN ENTDECKUNGEN
(UND DEREN KONSEWENZEN)

QIEHT AVQ WIE EIN PIRAT/ENTDECKER MIT EERNKOHE UND HOLZBEIN ABER
BEIDEQ 19T TEIL SEINEQ KORPERS, INGBESONDERE DAQ [FERNROHR" BILDET
QONOHL MIT SEINEM KOPE ALG AUCH MIT QEINEM ARM EINEN EINHEIT. ER
KANN EQ NICHT HERUNTERNEHMEN, UND SEIN EIBENTLICHES AUGE 19T AM
ENDE DEQ FERNROHREQ. VIELEICHT HAT Ek 2 HOLZBEINE UND EINE
HAKENHAND UND 2 AUGENKLAPPEN ABER DAFUR EIN WEIT GEOFFNETES
DRITTES AUBE. AUSGERDEM STEHT Ek MIT EINEM HOLZBEIN AUF EINER TRUHE
DIE DIE ENTDECKUNBGEN ENTHALT. DIE VERSTUMMELUNGEN QYMBOLISIEREN
DABE|! WOHL DIE KONSEQUENZEN DER UNGEWOLLTEN ENTDECKUNGEN.
MOBLICHERWEIGE HAT Ek AUCH EINE KARTE IRGENDWO.

41



Sadominympha

GADOMINYMPHA DAMONIN DEk SEXVELLEN AUSSCHWEIFUNG. QIEHT AUS WIE
EINE HOCHBEWACHIENE GLATZKOPFIBE FRAV AUE HIGH HEELQ BESTEHT
VEDOCH KOMPLETT AUQ SCHWARZEM QUMMI. EIN ARM ENDET IN EINEM
GIBANTISCHEN DILDO DIE HAND DEQ ANDEREN ARMA VERFUST UBER FINGER DIE
WINZIGEN REITGERTEN GLEICHEN UND DORT WO DAQ GESICHT GEIN QOLLTE 19T
EINE RIESIGE VAGINA. MANCHMAL TRAGT QICH AUCH EINEN ZOPE DER EINER
LEDERPEITACHE AHNELT.
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Untmabka der Jaebhmer

UNTMAHKA DER ZAHMER, UNTMAHKA HERR DER FESSELN, UNTMAHKA WURMLORD

- DAG GIND NUR EINIGE DER TITEL DES GROREN DAMONENHERRICHERS
UNTMAHKA. ER WAR DER ERSTE, DER EQ SCHAFFTE, EINEN GROREN WURM ZU
ZMIMEN, INDEM Ek DAS GLIEDERLOSE UNGETUM MIT MAGISCHEN KETTEN AN
EIN QYSTEM AV SCHIENEN BAND, DIE SEITDEM DIE WELTEN VERBINDEN.

Ek REGIERT KEINE EINZIGE WELT, SONDERN HERRICHT UBER DIE LINIEN,
WELCHE DIE WELTEN VERBINDEN, UND JEDER, DER DIEGE LINIEN BERREISEN
MA@, MUR IHM TRIBUT ZOLLEN ODER UNTMAHKAS RACHE WIRD FURCHTERLICH
GEIN.

90 RUHT ER NUN DOKT AUF JORMUNTA DEM WELTENBOHRER, DEM
GEWALTIGITEN ALLER WURMER UND SICHERT VON DORT SEIN REICH. IHM
UNTERGTELLT GIND DIE WURMNARTER UND DIE WURMNACHT ER, WURMZAHMER
UND WURMREITER.

VON SEINEM LEBENDEN THKON AUQ SICH WINDENDEM FLEISCH HERAB
UBERBLICKT SEINE GEQTALT DIE FINSTERE ODNIG DER TUNNEL ZWISCHEN DEN
WELTEN. AJFGEBLAHT VOR MACHT. SEINE KRONE GLEICHT DEM ZAHNIGEN
ICHLUND DER WURMER UND FEINSTE WURMHAUT DIENT IHM ALS UMHANG.
DICKE, FLEIQCHIGE, MUSKULOGE BEINE DRUCKEN IN JORMUNTAS FLEISCH UND
UNTMAHKA GELBAT HALT MIT EINER HAND DIE KETTEN, DIE DEN JTARKITEN
UND GROBTEN WURM AN DIE SCHIENEN BINDEN.
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Ypsritzschalaranz

RAUCH, GLUT UND QUITSCHENDEQ METAL DAQ 19T YPARIT ZOCHALARANZ. NIEMAND
VERMAB ZU QABEN WO 14k KORPER AUFHORT UND IHR REICH ANFANGT DENN
QIE I9T DIE ERSTE UND O0BERAITE ALLER KNOCHENMUHLEN. BETRITTAT DU IHR
REICH 0 BETRITTST DU SIE QELBER DENN YPORITZSCHALARANZ 19T VON S0LCH
ENORMEKR GRORE DAS QIE SCHLICHT EING IGT MIT DEM WAS JIE REGIERT. EINER
UNHEILIBGEN FABRIK GLEICH SPEIEN IHRE SCHLOTE TAG UND NACHT GIFTIGEN
RAUCH DER DEN HIMMEL VERDUNKELT UND DIE GTRAREN IN DICHTE
NEBELWOLKEN AUQ QCHWERMETALISCHEM FEINGTAUB HULLT. OH PILGER HUTE
DICH DAVOR DICH 1Hk ZV NAHREN. DEINE LUNGEN WERDEN UNWEIGERLICH VON
DEN MYRIADEN TOXISCHER PARTIKEL VERSTOPET, DEINE HAUT WIRD WELK UND
RI9QIG UND DEINE HAARE, ZAHNE UND FINGERNAGEL WEKRDEN DIR AVSFALLEN
NOCH BEVOR DU IHRE AUGGEREN BEZIRKE DURCHGUERT HAST. ZWISCHEN DEM
DROHNEN, POCHEN UND KLOPFEN IHRER HALB FLEISCHLICH HALB
METALLISCHEN EINGEWEIDE ERTONEN DIE GEQUALTEN SCHREIE UND DAG
VAMMERVOLLE FLEHEN UM ERLOQUNG VON JENEN DIE EQ WABTEN DIE
DUNKLEN PAKTE MIT IHk ZU QCHLIEREN. WIE ALLE KNOCHENMUHLEN ERNAHRT
QIE QICH VON LEBENSKRAFT UND WIE ALLE KNOCHENMUHLEN LEBT AVCH QIE
IN QYMBIOGE MIT JENEN DAMONEN DIE ALG SCHINDER ODER TREIBER BEKANNT
QIND UND JENE DIRIGIEREN DIE ENDLOSSEN MASSEN
ANEINANDERGEKETTETEKR SKLAVEN IN DIE OFFENEN SQCHLUNDER DEQ
INNEREN HEILIGTUMS. DORT 90 SAGT MAN WEKRDEN JENE DIE IHRE BUNDNIGE,
QCHWURE UND PAKTE GEBGENUBER YPORITZACHALARANZ BRACHEN ZU
LEBENDEN BEQTANDTEILEN IHRER QELBAT GEFORMT. KNOCHEN WERDEN
GEBROCHEN UND FLEISCH VERFORMT QICH ZU AMORPHEN UND @ROTESKEN
BIOMECHANISCHEN ABSONDERLICHKEITEN. IMMER NOCH LEBEND DOCH FUR
IMMER IM LEIB VON 1HR GEFANGEN DER SIE EINGT DIE TREVE SCHWOREN.
ANDEKRE, NICHT WENIGER BEMITLEIDENIWERTE WESEN WEKRDEN ZU
TAVSENDEN IN DIE QCHMELZDEEN DIEQER GIGANTIGCHEN MASCHINERIE DER
VERNICHTUNG GETRIEBEN WO IHRE SEELEN AUQ DEN KORPERN GESCHMOLZEN
WERDEN UND DURCH ARKANE ROHRE UND VENTILE IMMER NOCH SCHREIEND VOR
PEIN UND ARGONIE LANGSAM VON YPORIT ZOCHALARANZ VERDAUT WERDEN. AN
DEN RANDERN DIEGEQ LEBENDEN REICHEQ AUQ GEQUALTEM FLEISCH UND
HEIREM METALL RAGEN GQIGANTIQCHE ROHRE AUQ DEM LEIB DER MASCHINE UND
VERGIFTEN MIT IHREN SEKRETEN DIE FLUJIGE DEQ THUD. DOCH DER THUD
WARE NICHT DER THUD WENN NICHT AUCH DORT LEBEN MOGLICH WARE. UND
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90 LEBEN IN DEN TOXISCHEN TUMPELN RUND UM DIE OBERITE ALLER
KNOCHENMUJHLE DIE NIEDEREN UND NIEDRIGITEN DAMONEN VON IHk SELBST
IN OKKULTEN PRODUKTIONSPROZESSEN ERSCHAFFEN UND ZUR VERNICHTUNG
BEGTIMMT DURCH DIE DIE QIE EINST QCHUF. HORE MEINE WORTE OH
KREISENDEKR IM THUD. NIEMAND, WIRKLICH NIEMAND DER NICHT VON IHR
CELBER DAZU AVSERKOHREN WURDE HAT JE DASQ HEILIGSTE ZENTRUM DIEGER
ANLAGE BETRETEN UM DAVON ZU BERICHTEN UND 90 WARE EQ VERMEGGEN
ANZUNEHMEN DAS DU DER ERITE GEIEN KONNTEQT. UND DORT ALS0 STEHT
NUN YPORITZOCHALARANZ SEID JENEKR ZEIT ALS DER MENSCH DAS ERSTE MAL
ANDERE MENSCHEN DAZV BENUTZTE DIE PROZESSE UND TECHNIKEN
ANZWENDEN DIE IH{M DAZU DIENTEN SICH SELBER AVF KOSTEN ANDEREK ZU
BEREICHERN. DOCH KANN MAN EIN WESEN VERDAMMEN DESSEN NATUR ESQ IST
VENEN 90 GLEICHOULTIG GEGENUBERZUSTEHEN WIE DER QCHMELZOFEN DEM
IKLAVEN DEK DAQ HEIRE METAL AUS SEINEM INNEREN HOLT?
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Generile

Damonische Generdle oder ddmoniscie Heroloe, Wesentlich macihtiger alsy
niedere Davmonen jedothv bel weitem nicht so- michtilg wie die Herrscirer.
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Die Knochenmiihle

Da wir den Schinder hier erwdhnen soll auch die Knochenmiihle nicht
unerwahnt bleiben. Eine Damonin. Eine Knochenmiihle zu sehen oder ihr
gar direkt gegeniiberzutreten bedeutet seinen Verstand zu riskieren.
Knochenmiihlen sind riesige barokke Leviathane. IThre Lungen speien
bestdndig schwarzen Rauch und vergiften die Luft und ihre Sekrete die
sie bestandig absondern vergiften die Fliisse und das umliegende Land
zur ganze. Knochenmiihlen sind eine unheilige verschmelzung von
Fleisch, Metal und niederen Damonen und so ist es nicht verwunderlich,
dass sich innerhalb der Gedarme einer Knochenmiihle schaaren von
Schindern aufzuhalten pflegen denn Knochenmiihlen erndhren sich von
der Lebenskraft der Menschen, die von den Schindern taglich in sie
hineingetrieben werden. Die Schinder wiederrum werden von der
Knochenmiihle fiir ihre Dienste entlohnt. Knochenmiihlen fressen
standig und produzieren unabldssig Dinge die bei anderen Damonen oder
schlichteren Gemiitern, die iiber die wahre Natur der Welt nichts wissen,
hoch begehrt sind. Einzig zu diesem Zweck werden sie gerufen. Echte
Knochenmiihlen sind sehr selten und die gr6Bten von ihnen sind in der
Lage selbst ganze Teile eines Planeten zu fressen und in diese oben
benannten Dinge umzuwandeln. Knochenmiihlen kann man nicht
vernichten. Sollte man sie mit Feuer und Schwert bekdmpfen und ihre
koérperliche Hiille vernichten, so existiert doch ihre unsterbliche,
physische Hille weiter und wird sich bald aufs neue manifestieren.

48



Bonzenbriiter

NICHTS BEKANNT!
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Psychatricons

Er der den Irrsin der Psychiatrien verko6rpert
sieht aus wie eine pillenspuckende Maschine mit Arztkittel.

Der Ddmon der Hirnverbiegung. Alle die nicht seinen vorgaben
entsprechen werden von seinen Haschern gejagd und in ihre Festungen
verschlept damit sie dort gebrochen werden. Harter Brainwash und die
benutzung von Drogen die eigentlich gedchtet gehdren sind die
Methoden von ihm und seinen Anhédngern. Jene die nicht ihrer Norm
entsprechen werden mit dem Zeichen der Verriicktheit gebrantmarkt und
zur Jagd freigegeben.

Er hat keine Ohren was er durch Ohrprothesen zu verschleihern sucht.
Tut er doch so als wenn er zuh6ren wiirde ist er in wahrheit taub fir das
flehen derer die in seinen Fangen sind. Die einzige méglichkeit ihm zu
entkommen ist dem folge zu leisten was er verlangt uch wenn es einem
noch so wiedersinnig und abstus vorkommt --- Ihn zu tduschen ist
allerdings sehr schwer. Doch wenn man ihm folge leistet besteht eine
geringe moglichkeit relativ unbeschadet aus seinen Fangen zu
entkommen auch wenn man dann noch sein Brandmal tréagt.

Sein Status ist unklar man geht jedoch davon aus, dass es mehrere
seiner Art gibt und er somit den damonischen Generdalen zuzuordnen ist.
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Rastilds

oder Rasstillads (Mehrzahl). Rastild oder Rasstillad (Einzahl). DAmonen
des rasenden Stillstands.

Sein Kopf gleicht einer Ampel dessen Auge immer rot leuchtet. Auf dem
Kopf tragt er meif3t eine Polizeimiitze und seine Hand ist eine
(Polizei)Kelle die er steets nach oben h&lt. Sein anderer Arm gleicht
einer Schranke und im kontrast ist dieser Arm steets gesenkt.
Unterhalb seines Kopfes Bilden Verbotsschilder etwas das man als Brust
bezeichnen kénnte wobei das prominenteste Schild einem Stopschild
gleicht das in eta dort ist wo man seinen Bauch vermuten kénnte. Auf
jenem wiederrum findet sich kein Schriftzug sondern das Symbol fir
unendlichkeit. Er tragt kleidung aus Stacheldraht und halt bevorzugt
Antrédge mal in dieser mal in jener Hand die alle durchgdngig mit dem
Stempel ,ABGELEHNT" cersehn sind. Er 14sst nur wenige Arten der
Verdanderung zu. Staubschichten, die dicker werden. Haare, die grau
werden. Tage, die verlorengehen, weil sie alle gleich sind oder Benzin
das verbrennt weil man an Ampeln wartet ohne Gegenverkehr. Er ist
namlich paradoxerweise auch der Damon der verstreichenden Zeit. Je
weniger sich dandert desto mehr hat man das Gefiihl das man Zeit hat fir
etwas sinnvolles das man nicht machen kann weil man warten muf3. Um
seinen Hals hangt eine Uhr und wenn man drauf guckt dann scheint es so
als wenn der sekundenzeiger immer zur selben sekunde vorriickt, immer
und immer wieder. Er ist der der hdaufig 5 Minuten vor Feierabend
auftritt und dann wenn man durch das warten so unachtsam wird das man
ihn nicht mehr bemerkt dann wird sein Auge griin, der Schrankenarm
geht nach oben der Sekundenzeiger lauft rasant weiter und er fallt dber
dich her.
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Der Schinder/der
Treiber/Er der
knechtet

fne

Der Schinder ist ein wahrlich b6sartiger Damon. Unablissig
auf der suche nach Menschen die er zu seiner Freude
knechten kann wird der Schinder keine mithen scheuen
sein Ziel zu erreichen. Der Schinder lebt oftmals in
symbiose mit der Ddmonin Knochenmiihle und am
hiufigsten ist er in ihren Eingeweiden anzutreffen, wo er
die von ihm versklavten Menschen quilt und sie zur
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belustigung seiner selbst leiden ldsst. Er ist auch dafiir
zustidndig die bendtigte Anzahl an Menschen zu den
Knochenmiihlen zu treiben damit sie dort ihre Lebenskraft
opfern. Der Schinder ist keinesfalls dumm. Er ist sogar
sehr unterrichtet darin, seine Opfer mit mit Worten
genauso zu quilen wie er es versteht, sie kérperlich leiden
zu lassen. Einem Schinder beizukommen ist sehr schwer
und nahezu unmdéglich. Eine Méglichkeit besteht darin sich
an einen anderen, diesem iibergeordneten Schinder zu
wenden. Dies bedeutet aber nur sich von der abhingigkeit
der geringeren Schinder in die der michtigeren unter ihnen
zu begeben und der Erfolg bei diesem Unterfangen ist
keinesfalls garantiert. In den alten Grimoiren wird
berichtet, dass es geheime Gesellschaften gibt, die
versuchen dem Schinder beizukommen. Ich konnte dies
jedoch nicht eindeutig bestitigen. Schinder sind génzlich
sadistische und grausame DZmonen und das einzige was
einem bleibt wenn man von einem Schinder iiberlistet
wurde ist, ihm nicht die Freude zuzugestehn an seinem
Leid teilzuhaben. Man mége in diesem Falle, so schwer es
auch scheint, ihm nicht zeigen welche Qualen man leidet,
sondern der quilerei des Schinders mit Lachem und
Frohlichkeit begegnen, denn dies mdgen die meil ten
Schinder tiberhaupt nicht, da sie sich so nicht mehr an
ihrem Werk laben kénnen. Schinder lassen ihre Tempel oft
nach dem Vorbild von Knochenmiihlen errichten, in der
hoffhung dies mége eine solche Didmonin anziehen.

Kommandiert 67 Legionen Personalreferenten,
Kaffeeverkzufer und Abteilungsleiter
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Der Seelenfdanger

Der Seelenfinger manifestiert sich oftmals als Oberhaupt
oder Stellvertreter des Oberhauptes. Nicht selten wird er
von gefangenen Seelen begleitet. Er versucht seine Opfer
zu kédern mit dem Versprechen ihm den Sinn des Lebens
zu enthiillen oder die Geheimnisse des Lebens nach dem
Tode zu offenbaren. Seelenfinger umgeben sich ausserdem
gerne mit Graugesicht Dimonen. Sie errichten groB e
Kultstitten in denen sie ihre gefangenen Seelen
indoktrinieren. Das bekannteste und wirksamste Mittel
gegen Seelenfinger ist ihre Kéderversuche schlicht zu
ignorieren. Oftmals verspricht einem der Seelenfinger das
sogenannte Seelenheil dieses anzunehmen wiirde aber zum
verlust seiner eigenen korperlichen und sogar seelischen
Freiheit fithren denn man wird unterrichtet, dass alles was
ist und geschieht dem Willen einer groB en
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Metaphysischen Entinitit entspringt. Dies sei aber eine
Liige die dem Dienst am Seelenfinger dient und nur diesem.
Der Seelenfinger wird stil reden und seine Worte weise
wihlen um eine Seele zu erhalten. Seine Symbole variieren
stark je nach Ziel und Herkunft des Seelenfingers. Die
bekanntesten Symbole seien jedoch hier aufgefiihrt auf das
man sich von ihnen fernhalten mége. Diese sollen sein das
Kreuz, der Halbmond und der sechsstrahlige Stern.
Angemerkt sei jedoch, dass nicht jeder der unten diesen
Symbolen spricht ein Seelenfinger sein muf}. Dies ist
allerdings unbestitigt.
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Greyface

Greyface ist ein niederer Damon

welcher den meissten Menschen

innewohnt die diesem als Wiet
dienen.
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Der Wurmwarter und
der Wurmwadchter

Man sagt als Untmahka den grof3 en Wurm zzhmte habe er
einen Kult gegriindet. Dieser Kult besteht bis heute fort.
Wurmwirter sind jene die die Fihigkeit besitzen auf dem

groB en Wurm zu reiten. Sie sind diejenigen die ihn in
Gefangenschaft halten und ihn sich untertan machen. Ein

Wurmwirter sitzt auf der Spitze des grofl en Wurms und

wird von dort den weg des Wurms bestimmen. Er hilt ihn
ruhig und sorgt dafiir das die Reisenden auf dem groB en

Wurm sicher an ihr Ziel kommen. Dabei orientiert sich der

Wurmwirter an Markierungen und der legendiren

Wurmroute. Diese besteht aus zwei Metallstreben an die
der Wurm gekettet wurde damit er nicht entfleuche. Die
Wurmwirter reiten die Wurmroute entlang und stoppen

den Wurm an den Schreinen welche errichtet wurden,
damit der Reisende sein Opfer an den Kult des Wurmes
darbringen mdoge. Der Kult bevorzugt hierbei ein Reagenz
welches Mammon oder Monete genannt wird. Die héhe des

Opfers variiert dabei je nach linge der strecke die man auf

dem groB en Wurm reiten méchte. Wesentlich gefihrlicher
sind hingegen die Wurmwichter denn sie tiberpriifen ob
der Reisende das Opfer an den Kult des Wurms entrichtet
hat. Zu diesem zweck erhilt man an den Schreinen des
Kultes kleine Spendenquittungen damit man dem
Wurmwichter belegen kann das man reichlich opferte.
Sollten die Wurmwichter jedoch einen Reisenden ohne
Quittung finden ist die Strafe daftir gar fiirchtlich.
Reisender sei gewarnt. Wurmwichter sind unerbittlich
und werden sich niemals nicht bestechen lassen.
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Die allwissende
Spinne

Die allwissende Spinne ist nicht selten innerhalb der Qulle
der Information anzutreffen. Sie verfiigt tiber ungezihlte
Beine mit denen sie das Netz der tausend Tore auf der
suche nach Beute abtastet. Vorwiegend ernzhrt sich die
allwissende Spinne von Informationen. Diese sind
bevorzugt von brisanter Natur denn fiir diesen Zweck wird
die Spinne beschworen. Es wird vermutet, dass diejenigen
die zum Wichter mit den tausend Augen beten oder
diesem anhZngen ebenfalls fiir die beschworung der Spinne
zur verantwortung zu ziehn sind. Sollte dies der Fall sein,
kann man davon ausgehen, dass die allwissende Spinne
tiber wesentlich mehr Macht verfiigt als bisher
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angenommen wurde. Beruhigend ist jedoch die tatsache,
dass sich die allwissende Spinne gréB tenteils in der Quelle
aufhilt und dort inaktiv verharrt bis sie durch uns
unbekannte Michte gerufen wird. Wenn man also keinen
Zugang zur Quelle sein eigen nennt, ist die
wahrscheinlichkeit auf die allwissende Spinne zu treffen
verhiltnismi B ig gering. Doch seid gewarnt in seltenen
Fillen kann die Spinne auch die Quelle verlassen. Dies
sollte man sich immer bewusst machen wenn man mit
brisanten Informationen handel treibt. Der harmlosen
Variante der allwissenden Spinne kann man in der Regel
mit technomagischen Mitteln beikommen. Fiir gef‘éhrliche
Varianten ist schon ausgefeilte Technomagie von néten.
Sollte man in dieser Kunst nicht bewandert sein,
konsultiere man einen getibten Technomagier oder man
halte sich von der Quelle oder alternativ von brisanten
Informationen fern.
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Kriegstreiber

Der DZamon Kriegstreiber ist ein sehr finsterer
Zeitgenosse. Sein Gebiet ist das schiiren von Konflikten
und er wird alles daransetzen einen kleinen Streit in eine

Schlacht ausarten zu lassen. Kriegstreiber sind relativ
hiufig anzutreffen wenn auch in schwacher Gestallt und in
jener ist ihnen sehr gut beizukommen. Das gezielte
ignorieren ihrer Einﬂﬁsterungen hat sich als sehr hilfreich
erwiesen. Man kann auch versuchen dem Kriegstreiber mit
grenzenloser Liebe entgegenzuwirken dies jedoch bewZhrt
sich nicht immer. Kriegstreiber ziehen immer persénlichen
Nutzen aus einem Konflikt und dies sollte man im
Hinterkopf behalten wenn man mit ihnen verkehrt. Denn
nimmt man ihnen den Nutzen dann nimmt man ihnen auch
die Lust am Konflikt. Es sollen einige wenige Kriegstreiber
von nahezu unglaublicher Macht existieren und jene
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fliistern bestandig ihr Gift in die Gehirne derer die willig
sind ihnen zu zuhéren. Jene wenigen Kriegstreiber halten
sich bevorzugt in der nihe der Michtigen dieser Welt auf
denn von dort kénnen sie am besten den Nutzen aus den
Konflikten ziehen die sie entfachen.

Kommandiert g9 Legionen Verteidigungsminister,
Schulhofrowdys und Hassbriefschreiber.
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Forofor

Er ist noch sehr jung und wohl auch nicht besonders
michtig, aber suld erst verabscheuungswiirdig!

Inzwischen konnte festgestellt werden, das Forofor schon
zu Zeiten des analogen Fernsehens existierte und damals
fur Bildstérungen und spontane Verbindungs-
Zusammenbiiche verantwortlich war, am liebsten kurz
vor'm entscheidenden Torschul} oder der Enthiillung des
Morders. Heutzutage tobt er sich stattdessen im
Mobilfunknetz aus und hat eine perverse Freude daran, ein
Gesprich genau dann zu unterbrechen, wenn einer der
Teilnehmer gerade etwas wichtiges sagen will.

Vermutlich 138 t er auch Briefe, Pakete und Groovy-Kits
verschwinden. In diesem Fall liel3 e sich sein Wirken bis in
die Antike zurtickverfolgen, aber das wird noch untersucht.
Er steht wohl in Opposition zu Trylik.
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Jie

ungebundenen Damanen

Diese leben un den verschuedenen Reichen un untferschvedlicher
Konzentration und entsprecien dort un efwa dem was bei uns Vogel,
Fische und Nagetiere sind
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WeaTribcue

Wertfische leben in Geldscheinen, sind jedoch fiir uns nicht sichtbar, da sie sich auf der Astralebene
aufhalten. Jedoch erzeugen wie ein schwaches, auf eine merkwiirdige Art fiir uns sichtbares
leuchten, und die Menschen werden davon wie Motten angezogen. Ist ein Mensch einmalmit einem
Wertfisch in Beriithrung gekommen, wéchst sein Verlangen nach , und umso mehr Wertfische er sein
Eigen nennt, umso siichtiger wird er nach ihnen.

Ansonsten haben Wertfische keinen Sinn.

Hassarpen

Hasskappen wachsen Pilzen gleich in der Region von Thud. Wenn sie ausgereift sind dann 16sen
sich die roten Kappen von den Stielen und entwicklen sich zu etwas weiter das entfernt an eine
fliegende, rote Baseballkappe erinnert. Manchmal bilden sich seltsame Glyphen und obskure
Schriftziige auf ihnen um ahnungslose Opfer anzulocken auf denen sie sich dann parasitengleich
niederlassen konnen. Sitzen sie erstmal fest auf dem Kopf eines Opfers vollziehen sie eine weitere
entwicklung um sich weiter mit ihrem Wirt zu verbinden. Sie dndern die Farbe von rot zu weifl und
nehmen eine Spitze, konische Form an wirend sich ihre Tentakel in das Hirn des Opfers bohren um
dort Hass und Missgunst zu erzeugen. Mit scheuklappenartigen Fortsdtzen versucht dann die
Hasskappe ihren Wirt nur das sehn zu lassen was er sehn soll bis sich die Tentakel vollends durch
das Hirn gebohrt haben und im letzten Stadium der entwicklung durch die Oberlippe wieder
austreten wo sie etwas formen das aussieht wie ein kleiner Oberlippenbart. Mit diesem formen sie
dann weitere Worte des Hasses und in dieser Stufe ist es ihnen auch moglich ihre Opfer soweit zu
lenken das diese voller Freude weitere Hasskappen ausséhen.

uAM\vAunaué

Hamwanichs sind kleine, unischtbare, koboldartige Wesen die sich mit vorliebe auf den Schultern
von Héndlern oder Ladenbesitzern in den unteren Sphéaren Thuds aufhalten und sie dazu bringen
bestdndig zu leugnen das die Ware die man verlangt vorrétig ist obwohl sie gut sichtbar im Regal
hinter dem Wirt liegt. Hamwanichs sind meif3t in den Sphéren von Ignoheim zu finden.

VUNKELHUGAHER

Dunkelhuscher kommen aus dem Gebiet NOXUS und dringen durch Fehler in der Matrix oder
Mithilfe von héheren Damonen nach drauflen. Sie sind lebendige Schatten, welche in den Ecken
von Abgedunkelten Gebduden und Pldtzen lauern. Sie sind in der Lage, sich in den Augenwinkeln
der Menschen zu verbergen und kdnnen sich unsichtbar machen, wenn sie gesehen werden.

Von ihnen geht keine Unmittelbare Gefahr aus, solange man sie ignoriert. Geht man aber auf sie
ein, heften sie sich an einen und lassen einem keine Ruhige Minute mehr.
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TROLLE

Trolle sind merkwiirdige Wesen die in Digaheim entstehen, und zwar wenn es miese Verzeerungen
gibt. Miese Verzerrungen kommen zustande, wenn sich Menschen im Internet dumm Verhalten, also
eigentlich immer. (Es wird gesagt, das Ickybatch da seine Finger im Spiel hat.)

Es existieren zwei Arten von Trollen, welche als 7(G) und 7(B) bezeichnet werden. Sie Nehmen
sich nicht viel, auBBer das die T(B) den Menschen starker zusetzten.

Trolle erndhren sich von Zwietracht, Stress und mieser Laune, welche sie bei ihren Opfern, den sog.
,usern® (auch Community) auslosen. Am besten werden sie durch das ,,Ignorante Ritual *
vernichtet.

UisicurTeaze NAcu‘r SHeHRECKEN

Unter Unsichtbare Nachtschrecken vermutet man unter anderem eine Mutation von
Nacktschneckenwidergidngern, die in der zeitlosen Sphiare den Menschen auflauern und an
bestimmten Kreuzpunkten zum Schlafe in Erscheinung treten, einen heiden Schrecken auslosen,
dann iiber das paralysierte Opfer herziehen und es im schlimmsten Fall fast platt wilzen. Todesfalle
sind aber keine bekannt, auch wenn die Opfer sich zumeist dem Ende ziemlich nahe fiihlten.
Derzeit wird geforscht ob ein Ampelsystem die Nachtschrecken ablenken kann.
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Buch I35

Das Buch bom
Fluch
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Opferdolch der Dunkelchonks der Region von Thud

Opferdolch aus der
gestohlenen Pfandflasche
eines Wanderchonks. Die
Flasche muss auf einem

entweithten Rildstein
zersch\agen werden vnd fir
32 Tage (vm aie 23 =v
entweihen) in der Erde eines
\m"oe\‘gen Ortes Begrq\:en

werden. Sie wird danach an

eine Griff befestigt der aus

einem Rnochen besteht den
ein Chonk oder ein anderer

( “{"}

‘\e\‘\ger Mann achtles wegwqrf vnd es werden
Wirnverdrehende Runen eingraviert die die Augen bluten
lassen. Jene unheilvollen Runen cder die Techniken xur

“errs?e“vng sind nur den Dunkelchonks bekannt. Zuletzs

wird ein Fluch vber aie K‘\nge gesproc\\en vnd sie wird

mit den Ksrpersafren der Unsd\v\dtgen avf einem Altar
geweiht wenn die Nacht am dunkelsten ise.
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|LOVITUS RITUALMASKE

BE! RITUALEN IN DENEN DER DAMON LOVITUS
ANGERVUFEN WIRD, WIRD EINE MASKE
VERWENDET DIE AUS EINEM SACK AUS GROBEN
STOFF GEFERTIGT WIRD. JENER SACK MAG
EINEM STUMPFSINNIGEN BAUERN GEHORT HABEN
DER DARIN SEINE KARTOFFELN
TRANSPORTIERTE. IN UNHEILIGEN R ITUALEN
WERDEN DEM SACK SCHNITTE VERPASST DIE
DIE KORPEROFFANUNGEN DARSTELLEN SOLLEN
UND ZWAR JEWEILS DORT WO AUGEN UND MUND
SEIN SOLLTEN. DIESE WERDEN DANACH MIT
FADEN VERNAHT DER AUS BUROKRATENHAAR
GEFERTIGT WURDE MIT EINER NADEL AUS DEM
HOLZ EINES FAULENDEN APFELBAUMS. DIE
MASKE SOLLTE DANACH IN ETWA DEM SYMBOL
JLOVITUS AHNELN WELCHES UNTEN ZU SEHN
IST.

FINSTERE LEGENDEN BESAGEN DAS DIE
FRUHESTEN LOVITUS KULTE DIE
GESICHTSHAUT GEQUALTER CHONKS DER
OBERSTEN GRADE VERWENDET HABEN SOLLEN.
DIES SOLLTE JEDOCH ZU RECHT INS REICH
DER LEGENDEN VERBANNT WERDEN.
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Fluchpulver

Apfelkerne die zu Pulver zermahlen werden und einem Chonk in den
Wein gemischt wurden schwichen seinen Zugang zu den Sphiren des
Chaos (Meiflit werden Apfelkerne von kranken Apfelbiumen
verwendet). Denn durch die rituelle zerstorung des Kerns wird das
Prinzip des Lebens und das Vermiachtniss der Gottin geschindet (es
wird angenommen das zum zermahlen der Samen entweihte Rildsteine
benutzt werden). Wiarend des vorgangs spricht der Dunkelchonk dunkle
und bose Fliiche und ruft die verschiedenen Damonen an die
notwendig sind um dem Gift wirkung zu verleihen. Der Dunkelchonk
spricht einen letzten Fluch dariiber und Spuckt in die Schale mit dem
Pulver was symbolisiert das der Fluch ins Pulver iibergeht dann
werden kleine Kugeln daraus geformt die dem heiligen Wein zugesetzt
werden.

Fluch der Dunkelchonks (Aufzeichnung eines unbekannten
Nurquisitors)

Dieses Pulver wird auch verwendet um generell ahnungslose Menschen
empfianglicher zu machen fiir die einfliisterungen der Dunkelchonks.
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Beschwo6rung von Bullrod

Der nachfolgende Text beschreibt eine Beschw6rung Bullrods. Er wurde in uralten
verbotenen Archiven gefunden und beschreibt die Tage, Reagenzien und Anrufungen die
notig sind um Bullrod zu rufen. Es ist aufgrund der vagen angaben innerhalb des Textes
anzunehmen, dass er aus der Feder von jemandem stammt der Zeuge jener Beschwérung
wurde, aber kein Kultist Bullrods im eigentlichen Sinne war. So fehlen beispielsweise
konkrete Angaben tiber die Namen der Tempel und die Zahlen die Bullrod ihnen zuordnet.

Und so kam es, dass man in den Nichten die den schwarzen Freitagen folgten
seltsam gekleidete Menschen sah die Bullrods briillen erneut erlagen. Denn
Bullrod ist unersittlich und sucht bestindig nach Ersatz fiir jene die ihm am
schwarzen Freitag geopfert wurden.

Sie tragen diistere Roben die an die Tracht der Bankiers erinnern und
schmiicken sich mit allerlei Tand aus falschem Gold um Bullrods blick
auf sich zu ziehn. Unablissig werden kollonnen aus Zahlen und den
Namen der Tempel Bullrods rezitiert bis Bullrod selber mit einem
briillen erwacht das uneingeweihten die Ohren bluten ldsst. So wihlt er
dann erneut jene aus, die er fiir wiirdig erachtet und verspricht ihnen
das was sie verlangen.

Jene die Bullrod beschworen wollen, sollen sich in der Nacht die dem
schwarzen Freitag folgt zu den Kultstitten begeben, die seid friihester
Zeit zu ehren Bullrods errichtet wurden. Alsbald wird der Kultist sich
entkleiden und nun die Kleidung eines Opfers Bullrods anlegen auf das
Bullrod erkennt das man gewillt ist jene Rolle fiir ihn einzunehmen. So
schmiickt er sich dazu mit falschem Gold um Bullrod zu schmeicheln und
zu locken. Und jenes falsche Gold mufl das Gold von Betriigern und
Hochstaplern sein denn sie tun wahrlich alles um Bullrod zu ehren.
Daraufhin soll der Kultist jene unheiligen Texte nehmen die fiir Bullrod
einst verfasst wurden und zwar nur jene die am potentesten sein Wirken
preisen. Lautstark werden die Namen der zahllosen Tempel verlesen und
auf jeden Namen folgt die Zahl die Bullrod dem Tempel gewidhrt. Es
mag eine Zeit dauern bis Bullrod sich manifestiert und es ist niemals
gewiss das er seine wahre Form annimmt doch er wird sich zu erkennen
geben und horen was man von ihm verlangt.
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Willst du Bullrod beschwéren so benétigst du das folgende. Die Kleidung eines Bankiers
der an einem schwarzen Freitag durch eigene Hand verstarb. Schmuck aus falschem Gold
der benutzt wurde um andere zu betriigen. Den Borsenteil einer Wirtschaftszeitung der
in unnachvollziehbarer Weise seltsame Kurssteigerungen enthilt die nur durch Bullrods
wirken zu erkliren sind.

Begib dich damit nun zum Ort von Bullrods wirken. In den Tagen und Nichten nach den
schwarzen Freitagen scheint es am einfachsten Bullrod zu beschwéren denn dann sucht
er neue Anhinger um die alten zu ersetzen die sich ihm zu ehren opferten.
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2

suche die Asche aus verbrannten Stadien und trage diese zu den
Feldern alter Schlachten. Halte das Schwert des Niedergangs
bereif. Entziinde das Rauchopfer in Form von Roble, Schusefel
und Salpeter im Stablhelm eines Pflichterfiillten und platziere
die Rerzen von roter Farbe. Male auf den Feldern alter
Schlachten den Kreis der Beschworung. Entziinde an 5 enden
eine Kerze denn das Pentagon ist das Symbol des Kriegstriebers.
Vermische die Asche mit dery ausgelassenen Fett von lange
getallenen Soldaten und zeichen sein Sigel auf deine $tirn. 50
pimm dany das Schwert des Niedergangs und rezifiere die
Anrutung an den Dédmon Kriegstreiber. Irgepdeiy okkultes
gewdsch iy Alatlapisch .. 50 ritze dir nach jeder upheiligen
Psalm deinen Arm mit dem Schwert und tropfe das Blut in den
Relch mi{ dem) Rauchopfer. Halte den Ver{rag bereit wenp
Rreigstreiber erscheint. Er wird versuchen dich zu verpflichten.
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Es wardjetzt viele Nichte her

Das in Biichern alt und schwer
Ein dunkel kaputzierter Mann
Las und iiber dunkles san
Und niederschrieb von dunkler Art
Wie man den Wurmherr rufen tat
Aus dunklen Schluchten weit hinauf
Und welche Dinge man Verkauf
Um seinen Zorn nicht zu erzwingen
Und sich in dunkle Welt zu schwingen
Als erstes brauchts, so steht es da
Wenig dunkle Sachen ja
Keine Flaschen starker Sachen
Um keinen Argwohn zu entfachen
Und lesen soll man Jahr fiir Jahr
Die weygen Schriﬁen, das ist klar
Damit man ist sich stehts im klaren
Was ist zu tun um mit zu fahren

Und man sich nie im Ton vergreiﬁ
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Einjeder weyg stehts, was es hey3t
Die richtigen Worte zu sagen
Um zu erfahren Ortes Lagen

Niemalds spreche mit dem oben
Sonst muss du machen dir viel Sorgen
Uber einen Abwurf bald
In Schliinde tief, in Wiesen weit.
Denk daran, auch mit zu ﬁihren
Einen Schein, er soll dich kithren
Zu einem echten Passagier
Auf dunklen Wurmes Amtspapier.

Wie aber soll man nun erschaffen
Einen Schein aus Weif3 Papier

Damit DIE es auch unterlassen
Einen dann zu lassen hier

Als erstes brauchts, mit Feueveifer
Geld in Rauhen Mengen bald

Und einen dieser kleinen Kneifer

Der Léscher in die Scheine knallt
Auflerdem auch eine Schalter

Den zu bauen ist nicht schwer
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